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El Ecosistema
Digital del Estudiante

Comprendiendo la arquitectura

cognitiva y las motivaciones detras del
uso de redes sociales en jovenes \

. ; i
@ Un manual estratégico para educadores e instituciones E
Y basado en |la Teoria de Usos y Gratificaciones. _
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La Falacia del Monolito Digital

El Mito

El sistema educativo suele percibir las redes sociales
como una masa homogeénea de distraccion pasiva.

COMUBECAD
& CVENTOS

La Realidad

Los jovenes interactuan con un ecosistema fragmentado.
No pierden el tiempo; seleccionan herramientas especificas
para satisfacer necesidades cognitivas y sociales precisas.
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El Motor de Seleccion: Teoria de Usos y Gratificaciones (UyG)
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= El usuario no es una victima
1. Contexto Generacional pasiva del algoritmo. Es un 2. Necesidad Psicologica
% selector activo que migra de ¢
plataforma en plataforma p—
n buscando una recompensa ﬂ @

especifica.

AV

4. Gratificacion Obtenida

! *Basado en Katz, Blumer & Gurevitch (1974) y estudios empiricos contemporaneos en Argentina. J

R ——

3. Seleccion Activa de Plataforma !G'
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La Brecha Generacional: Zvs.Y

ISl Generacion Z St Generacion Y
%7 (Secundaria, 13-18 afios) % (Universitarios, 19-38 afios)
O _ ) & YouTube | ‘L) WhatsApp § Facebook
Frecuencia de Uso ) 1G: 5.15 FB:4.64
(Escala 1-5) INEE5102 ) 1G: 4.87
Formato Preferido Visual / Audiovisual efimero Texto y redes de contactos historicos
%

La edad y el contexto vital reconfiguran completamente el panel de control del
0 usuario. Lo que funciona para la universidad es obsoleto en la secundaria.

W
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Divergencia de Motivaciones Psicoldgicas

Z Secundaria (Gen 2)

O

Evasion Presencia Social y Autopresentacion

Buscan validacion. Su uso intenso esta ligado a cuidar su imagen publica, Q ()
mostrar qué clase de persona son y asegurar su integracion social. Sar

Universidad (Gen Y)

Entretenimiento e Informacion Presencia Social

E—_] Buscan evasion y utilidad. Su intensidad de uso correlaciona con la necesidad . :7
=R de relajarse, superar el aburrimiento y consumir contenido especifico. =
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WhatsApp: La Infraestructura Constante | 6§p45p°/,° f

A8 La Ubicuidad Operativa )&

~ Cercania Psicoldgica o) |

f
F £
-

Elimina la distancia con afectos remotos.
~ (Estar comunicados siempre).

{

Gestion Logistica

El canal principal para compartir archivos,
- apuntes y coordinar grupos de estudio.

Y/ /4
(4
n

| | | _ Ausencia de Friccion o
=1 Grupos de _ﬁ ‘E{iﬂ’i Avisos de Comunicacion sin intermediarios; la red
| 7 Facultad | : " Profesores ~ mas transversal a todas las generaciones.
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Instagram: La Arquitectura del Espejo Dual

Instagram no es una sola experiencia. Es una plataforma bifronte donde coexisten dos
comportamientos psicoldgicos fundamentales e independientes, impulsados por la cultura visual.

¥ I
®
2. El Curador 3. EI”Inforn.'-lado
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Comportamiento 1: La Curiosidad Vigilante
(©) Instagram W

“Para ver lo que hacen los otros. Por
chusmerio, para ver que paso.”

— Estudiante, 20 afos.

Consumo Pasivo

El usuario transita por el muro digital como si
mirara vidrieras.

e
iy
7 \ Monitoreo Social
| Permite patrullar de forma silenciosa el estatus

social, la ubicacién y las actividades de sus pares.

Formato

Dominado por el consumo de Stories (contenido
efimero de 24 horas) para el registro de lo cotidiano.

2. El Curador 3. El Informado o




El Ecosistema Digital
Comportamiento 2: El Registro Documental Narcisista

"Me saco fotos toda producida... [ =)
Cosas felices, digamos.” _@

— Estudiante, 19 anios.

Edicion de la Realidad
1 Uso de la red para documentar y promocionar una

version hiper-editada y positiva de |a propia vida. f

Muro vs. Historias @
2 El muro permanente se reserva para la formalidad y los

logros. Las historias albergan la liquidez del momento. %

Busqueda de Estatus

3 Disefiado estratégicamente para atraer la mirada
vigilante del otro lado de la pantalla.

1. El Observador m 3. El Informado —
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El Ecosistema Digital

Comportamiento 3: El Meme como Portal Informativo

-

%E‘ El Encuentro Incidental

La navegacion visual tropieza con memes que actuan
como alertas tempranas sobre temas de interés publico.

\. \,
b —
Y7 Nodos Académicos
- - :
| QA Busqueda Activa (Google/Foros) Los centros de estudiantes utilizan las historias de |G para
comunicar cambios de aulas y fechas de examenes de
@ forma instantanea.

-
- € consumo Nicho

Seguimiento hiper-focalizado de comunidades especificas
(ej. foros de ingenieria o noticias deportivas).

- — . l‘_ i
§ Consumo de Noticias y Avisos Academicos

1. El Observador 2. El Curador [ 3. El Informado J @ T R a I




El Ecosistema Digital

22—6%

Facebook: El Pueblo Fantasmay el Archivo Local |gesmeaaasnsy

Facebook Migration Map

Migracion Demografica

Las generaciones jovenes han abandonado la red
para su socializacion primaria.

) ®. de Estudio - Q Busqueda Pasiva
El Pueblo Ya no hay consumo incidental; el ingreso es

44\ Fantasma consciente y dirigido a buscar informacion
___,!\ - especifica.

MNoticias :
- 291 El Uitimo Refugio

" Sobrevive como un tablén de anuncios hiper-local
(noticias de la ciudad) y para repositorios de
~apuntes en grupos cerrados de la universidad.

1. El Observador 2. El Curador | 3. El Pueblo Fantasma.’ @, —— .




El Ecosistema Digital

33%

Twitter: El Pulso Politico Inmediato no posee cUIEN _

i #AgendaPublica

#NoticiasNow

|

i T : r s
Inmediatez Absoluta &l Camara de Eco Pdblico @ Uso Focalizado
Utilizado para noticias de ultimo Reconocida como la red de los Menos socializacion interpersonal,
momento y leer lo que esta mas politicos, periodistas y lideres maxima orientacion hacia asuntos
pasando ahora. de opinion. publicos y debates de actualidad.
E - \.

1. El Observador 2. El Curador ![ 3. El Informado J @ =




El Ecosistema Digital

La Matriz Diagnostica de Utilidad y Plataforma

l WhatsApp
l Instagram

l (>) YouTube

l {F Facebook

| ) Twitter

!
I
i
!
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Socializacion Entretenimiento Informacion Utilidad Académica
= < —— ._ | | 5 =
\ N/A B Coorcinacin de Grupos
\ O : \ : __ N .
» S 7 — . \ ( —
Curiosidad / Vigilancia J} | Avisos de Alumnado
. - J - o N AR
— 7 s— = S ¢ . =
. |
. > «j e . : ) o J .
'\-l " e T -'“-I r"
N/A Portal Local | Repositorio de Apuntes
—— -A‘J L - — J Y —
_ 1 = = {2 . 5 _
[ N/A B Seguimiento de Nicho Pulso Politico ‘ N/A ‘
J N - N _.-I N

[ Insight Clave: Las plataformas no compiten entre si; se complementan formando el andamiaje cognitivo del estudiante.

1. El Observador

2. El Curador A

3. El Informado




El Ecosistema Digital

Construyendo el Puente Académico

! [R———
Coordinacion | "— Expresion e Contenido "
—/ (WhatsApp) [~= - .

(YouTube)

(Instagram) § = AL

EEES—— ) — e —]

El Estudiante La Institucion /

El Docente
. I| .'I III.".II | |1'-,II |I I"'.I |

7 || \ \ i ' P

La prohibicién es ineficaz. La estrategia educativa Mandato de Accién:

moderna requiere apropiacion didactica. Para que

una propuesta académica sea asimilada, debe ser No obligue al alumno a usar herramientas

inyectada en las vias neuronales digitales que los obsoletas; adapte el contenidoala

estudiantes ya utilizan voluntariamente. plataforma que ya satisface sus gratificaciones.
\ \.

1. El Observador 2. El Curador | | 3. El Informado ]
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El Ecosistema Digital

Playbook Estratégico: Generacion Z (Secundaria)

|

Motor Principal: Busqueda de Presencia Social y Autopresentacion.

Aproveche el deseo de mostrar su
identidad mediante proyectos
fotograficos o historias
documentales.

1. El Observador

2. El Curador

f iy Y
Regla 1 Regla 2
i If.jl i -
el objetivo es ‘ el objetivo es
EXPI'ESiﬁI‘I ENTONCES Retencion de ENTONCES
Creativa use Contenido use
Instagram. YouTube.

Capitalice su familiaridad con el
lenguaje audiovisual para la
creacion de video-ensayos 0
canales de clase.

‘ 3. El Informado |

€., ADVERTENCIA: EVITAR

\

EVITE: Forzar
interacciones somales en
Facebook; lo percibe
como territorio adulte
inactivo. -

Red obsoleta para la

interaccion social de este grupo
demografico.
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El Ecosistema Digital

Playbook Estratégico: Generacion Y (Universidad)

[ Motor Principal: Busqueda de Entretenimiento, Utilidad y Evasion.
( y N
Regla 1 Regla 2 Regla 3
i ! I | 7
el objetivo es =) el objetivo es ’ _ el objetivo es X
Coordinacion ENTONCES Gestion ENTONCES Debate de ENTONCES
Diaria use Documental use Facebook ACtua"dad use
| WhatsApp. Groups. Twitter.

Institucionalice grupos de
difusion para logistica,
minimizando la friccion.

1. El Observador 2. El Curador

Aproveche la infraestructura
de archivo asincronico para

repositorios de apuntes y
foros de consulta.

‘ 3. El Informado I

Integre hilos de debate sobre
noticias en tiempo real
vinculadas a la curricula.
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El Ecosistema Digital

De la Distraccion a la Integracion

[

% Los sitios de redes sociales no son un
Sess - obstaculo para el aprendizaje; son |z
Nl f/ = interfaz nativa a través de la cual los

jovenes procesan el mundo.

El éxito educativo en la era multipantalla no requiere competir
con el ecosistema digital, sino disefiar experiencias de
aprendizaje que encajen perfectamente en su arquitectura.

1*)
.

1. El Observador 2.ElCurador | ((EEHSILICIIER N ) @ A NotebookdM




